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Juan esteban Piedrahita

Estudios

2016-2017
Certi�cado Curso Dibujo técnico
Institución Comfenalco Quindío

2019 - 2020
Cert�cado Curso Photoshop Avanzado
Universidad Estados Unidos,  Delaware

2020
MODELADO 3D
Institución Universitaria EAM

2020 - 2021
Certi�cado Curso Premiere 
Pro Medio
Universidad Estados Unidos, 
Delaware

2020-2021
Certi�cado Curso After 
E�ects Básico
Institución Comfenalco 
Quindío

Experiencia laboral

2020-2021
J.P Service Group
New York, Estados Unidos

2021
Trend Store
Cali, Valle del cauca

2022
Kg Centro y Estética
Cali, Valle del cauca

2023 - 2024
Soluciones a tu medida
Armenia, Quindío

2024
Special Forces S.A.S
Bogota, D.C

2024-2025
Xencelabs
Estados Unidos

INFORMACIÓN

Robot - H256 

Proceso

Debug Shading

Metal & Oxido

Manejo de software Contactos

Photoshop
Illustrator
Premiere Pro
After E�ects
Audition
Substance Painter
Substance Designer
Spark AR Studio
Maya

Personal
@Juancitow_
+57 3184294655
Contacto.info.juanesteban@gmail.com

Agencia de Diseño
@artify_studios_inc
Artify Studios en google
byartifycol@gmail.com

Me destaco por mi habilidad para plani�car 
ideas de manera efectiva, colaborar en equipo 
de forma dinámica y adaptarme con éxito a 
los desafíos. Estoy comprometido con la 
excelencia, el aprendizaje continuo y la 
aplicación de creatividad estratégica en cada 
proyecto que desarrollo.

“Crea lo que sueñas”.
-Artify Studios.

El Robo H256 es un robot metalizado realizado para la reinterpretacion de uno de 
los personajes del videojuego Overwatch 2. Aquí, se presenta una de la 
habilidades (Tanque) con sus mecanismos dentro de la cabina y a su vez su 
asiento. Ademas, a su alrededor posee los mecanismos de defensas que se 
activan una vez se pulsen mecanismos del personaje dentro del juego.

KH - 178

La casa KH178 es una vista en 3D de la Kamehouse en Dragon Ball, aquí se 
encuentran todos lo elementos que posee la casa original, a su vez cuenta con 
implementación de físicas para que el mar sea mas realista y le de naturalidad a la 
composición 3D.
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Debug Shading

Interior

CP - 352

La moto CP352 es una moto Cyberpunk inspirada en la película Cyberpunk 2077, la 
moto posee todos los elementos y construcciones tanto dentro como fuera de ella. 
Por otro lado, se implemento un escenario para darle más dinamismo a la escena y 
otorgarle mas identidad.
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Proceso

Debug Shading

F1 - 256

El carro F1 - 256 es uno de los primeros carros históricos de la formula 1 llamado 
“Ferrari 125 F1”. Su construcción es excepcional empezando por todos los 
mecanismos y un motor de impecable funcionalidad le da el realismo la potencia 
que posee este carro. A su vez, se le quiso dar un distintivo a la marca para que no 
fuera de color rojo el carro si no de tonalidad verde.


